Planet of shapes - ksztatty cz. |

Drodzy Rodzice i Opiekunowie,

przed nami pierwsza cze$¢ tematu o ksztattach. Ponizej zamiescitam materiaty
pomocne w realizacji tego tematu. W razie jakichkolwiek pytan prosze pisa¢ na

adres e-mail: angielski.18@wp.pl

Kilka wskazéwek do wspdlnej nauki w domu:

= Kazde ¢wiczenie powinno by¢ dla dziecka zabawa;

= Zachecaj, wspieraj i chwal dziecko za postepy, ale takze za checi i wktad pracy
w to, co robi. Rezultat nie jest najwazniejszy. Najwazniejsza jest dobra zabawa;

= Baw sie wspolnie z dzieckiem, w miare mozliwosci razem wykonujcie wszystkie
éwiczenia;

= Powtarzaj ustyszane nazwy wspolnie z dzieckiem;

= Nie obawiaj sie powtarzania. Dzieci lubig stuchac tych samych bajek, ogladac te
same filmy, grac w te same gry, Spiewac te same piosenki czy bawi¢ sie w te
same zabawy. Czujg sie bezpieczne, bo znajg je, nie ma w nich elementu
zaskoczenia;

= Moze sie zdarzy¢, ze dziecko podczas powtarzania wyrazéw czy wyrazen bedzie
popetnia¢ btedy. Nie martw sie, to normalne. Kazde dziecko ma prawo do btedu -
z czasem bedzie ich coraz mniej;

= Jesli nie uda Wam sie zrealizowa¢ wszystkich ¢wiczen do danego tematu
za jednym razem, nie przejmuj sie. Kazde dziecko ma inne mozliwosci
i czasem potrzebuje wiecej czasu. Wszystko bedziemy powtarzac¢ i utrwalaé

na zajeciach w przedszkolu :)

Zycze Wam udanej zabawy!

Wszystkie wykorzystane w opracowaniu materialy posiadajg podane zrodfa i sg przeznaczone
wytacznie do uzytku domowego, w celu nauki. Prosze o nierozpowszechnianie tego opracowania.
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Na poczatek ip

Powitanie

Troche ruchu

»Hello!”

Kliknij!
Kliknij!

Jak sie masz?”

Liczenie

Hello, hello, how are you?
Kliknij! x3
How are you today?

Pozegnanie

- Pokazywanka
Tic tock, tic tock,
look at the clock. Kliknij!

It’s the end of English time,
goodbye Play Box.
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https://www.youtube.com/watch?v=tVlcKp3bWH8
https://www.youtube.com/watch?v=1cqLp1RqHl8
https://www.youtube.com/watch?v=xNw1SSz18Gg
https://www.youtube.com/watch?v=RNUZBHlRH4Y
https://www.youtube.com/watch?v=xNw1SSz18Gg
https://www.youtube.com/watch?v=1cqLp1RqHl8
https://www.youtube.com/watch?v=tVlcKp3bWH8
https://www.youtube.com/watch?v=RNUZBHlRH4Y
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Stownictwo €&y

- Stownictwo podstawowe:

|
circle -> koto

square -> kwadrat
triangle -> trojkat

star -> gwiazda

- Stownictwo rozszerzone:

‘rectangle -> prostokat
| diamond -> diament
~oval -> owal

heart -> serce

space robot -> robot
space rocket -> rakieta
' telescope -> teleskop

Piosenka
wprowadzajgca

stownictwo

Kliknij!
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https://www.youtube.com/watch?v=TJhfl5vdxp4
https://www.youtube.com/watch?v=vLeQJL-28K0
https://www.youtube.com/watch?v=vLeQJL-28K0
https://www.youtube.com/watch?v=TJhfl5vdxp4
https://www.youtube.com/watch?v=03pyY9C2Pm8
https://www.youtube.com/watch?v=03pyY9C2Pm8

Karty obrazkowe E

Copyright © www.kids-pages.com
Flashcards Shapes

circle square rectangle

....................................................................................................................

triangle

diamond oval

..................................................................................................................
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Gry i zabawy ﬁ

1. Zabawa ,,Czego brakuje?” - do zabawy wykorzystujemy ,Karty obrazkowe” z poprzedniej
strony. Nalezy je wydrukowaé, wycigé i roztozyé je na podtodze powtarzajgc razem
z dzieckiem gtosno nazwy ksztattow. Nastepnie popros dziecko o zamkniecie oczu i schowaj
jedna karte. Gdy dziecko otworzy oczy zapytaj sie czego brakuje - ,What is missing?”

WSKAZOWKA: Mozna zwiekszyé poziom trudnosci i chowaé wiecej niz jedna karte.

2. Zabawa ,Echo” - pokaz dziecku karte z dowolnym ksztattem. Nastepnie sprobujcie
nasladowaé¢ echo, kilkukrotnie powtarzajcie nazwe ksztattu, za kazdym razem ciszej.

WSKAZOWKA: Mozna urozmaicié zabawe powtarzajac wyrazy szybko/wolno, wesoto/

smutno, gtosno/cicho, wysoko/nisko.

3. Zabawa ruchowa , Tak/Nie” - rozt6z na $rodku dywanu sznurek, skakanke itp. Jedna potowa
dywanu to bedzie odpowiedz Tak (Yes) a druga Nie (No). Popro$ dziecko o staniecie na
srodku dywanu. Nastepnie pokazuj dziecku karty obrazkowe i je nazywaj (raz poprawnie a raz
btednie). Zadaniem dziecka jest przeskakiwanie na pole z napisem ,Yes", jesli odpowiedz jest
poprawna lub na pole z napisem ,No”, jesli odpowiedz jest btedna.

WSKAZOWKA: Dziecko podczas skakania moze gtosno powtarzac Yes lub No.

4. Zabawa ruchowa ,,Gdzie jest?” - roztéz karty w réznych miejscach na podtodze. Wigcz
ulubiong muzyke dziecka i wspodlnie potanczcie. W pewnym momencie zatrzymaj muzyke
i gtosno wypowiedz nazwe wybranego ksztattu. Zadaniem dziecka jest szybkie podbiegniecie

do ustyszanego ksztaftu.

5. Gra memory - wydrukuj podwojnie "Karty obrazkowe”, a nastepnie wyciete ksztatty rozt6z
ilustracjami do dotu. Na zmiane odkrywajcie po dwie karty i gtoséno nazywajcie obrazki. Jesli
odwrdcone zostang dwie identyczne karty gracz moze je zabra¢. Gra konczy sie jak zostang
zebrane wszystkie karty.

WAZNE: Powtarzanie na gtos nazw ksztattow.
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Historyjka obrazkowa ]

Przed nami historyjka obrazkowa, ktora sktada sie z czterech czesci/obrazkdéw (numeracja

za pomocg koniczynek). Na nastepnej stronie znajdujg sie obrazki do opowiadania.

1. Na poczatku wtgcz dziecku historyjke w catosci i pokaz mu ilustracje. Nie zatrzymuj

nagrania i nic nie ttumacz. Pozwdl dziecku samemu zrozumie¢ ogding tresé

opowiadania.
2. Teraz wigcz jeszcze raz historyjke i zatrzymuj jg po kazdej czesci dopytujac sie co sie

wydarzyto - mozesz tez dopytywac sie o stowa, kolory itp. Jesli dziecko nic nie

zrozumiato to nie zapomnij o wyttumaczeniu dziecku danej czesci historyijki.
3. Do kolejnego stuchania historyjki przygotujcie rekwizyty (teleskop, robot, rakieta,
tréjkat, kwadrat, koto). Teraz zadaniem dziecka jest podnoszenie danego rekwizytu,

jesli ustyszy go w historyjce.

4. Na koniec mozecie razem odegrac catg historyjke.

Ogodlna tres¢ historyiki:

< Boo pokazuje Maxowi i Lilly winde. Mowi, ze pojada nig wysoko na drzewo. Nalezy
wcisng¢ guzik, drzwi otworzg sie i wtedy majg wsigsé.

< Weciskajg guzik i jadg na poziom drugi - Planete Ksztattéw. Widza teleskop.

« Lilly i Max zaczynajg sie sprzeczaé, kto pierwszy zacznie patrze¢ przez teleskop.
Pierwszy jest Max. Widzi trojkat, kwadrat i kotko - to jest rakieta. Teraz kolej na Lilly.

% ,Co widzisz Lilly?” - pyta sie Boo. Lilly widzi robota. Méwi, ze lubi roboty, wiec Boo

wrecza jej robota. Max upomina sie o rakiete, wiec Boo wrecza mu rakiete. Ale super!

ABY ODTWORZYC HISTORYJKE KLIKNIJ TU.
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https://drive.google.com/file/d/1KeufGucEKFLUQf9syk9nM7ZjTCp-vgTc/view?usp=sharing

Zrédto: ,| love Boo” - karty pracy B+ i CD 1

'
N

Postuchaj nagrania, wskaz wiasciwg ilustracje
i dorysuj brakujace elementy. Pokoloruj je.

Listen, point and draw. Colour.

0000,
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Karty pracy ﬁ

Potacz te same ksztatty, przy tqczeniu nazywaj figury. Nastepnie pokoloruj
na taki sam kolor figury z prawej strony. WSKAZOWKA: mozecie przy okazji

powtorzyc kolory.

OO
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BonusY

»,Robot i rakieta” - uktadanie robota i rakiety wedtug wzoru ponizej. Wszystkie elementy

potrzebne do uktadanki znajduja sie na nastepnej stronie. Wystarczy wydrukowac szablon
i wycigé wszystkie figury, a nastepnie utozyc¢ je wedtug wzoru.

Na koniec utozone obrazki mozna naklei¢ na duzg kartke i dorysowac lub doklei¢ inne
elementy i stworzy¢ np. kosmos. W ten sposéb powstanie praca plastyczna. Do dzieta!

WAZNE: Przy uktadaniu obrazkéw nazywaijcie figury.

Zrédto: ,| love Boo” - karty obrazkowe B+
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Zrédto: | love Boo” -wyprawka B+
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